Vzdélavaci oblast: Informatika

Vzdélavaci predmét: Informatika

Charakteristika vyucovaciho predmétu informatika — 2. stupen

Obsahové, organizac¢ni a ¢asové vymezeni

Pfedm¢ét informatika je vyucovan jako samostatny predmét v 6. az v 9. ro¢niku.

V 6. a 7. ro¢niku jsou informatice vénovany dvé hodiny tydné, pii¢emz jsou zaci 6. a 7. ro¢niku spojeni. Jeden rok se vyucuje v obou ro¢nicich
podle uciva informatiky pro 6. ro¢nik, druhy rok podle uciva pro 7. ro¢nik.

V 8. a 9. ro¢niku je informatice vénovana jedna hodina tydné, pfi¢emz jsou zZaci 8. a 9. ro¢niku spojeni. Jeden rok se vyucuje v obou ro¢nicich
podle uciva informatiky pro 8. ro¢nik, druhy rok podle uciva pro 9. ro¢nik.

Cilové zaméreni vzdélavaci oblasti

Vzdélavani v dané vzdelavaci oblasti smétfuje k utvareni a rozvijeni klicovych kompetenci tim, ze vede zéka k:

systémovému piistupu pifi analyze situaci a jeva svéta kolem néj

nachazeni riznych feSeni a vybéru toho nejvhodnéjsiho pro danou situaci

ke zkusenosti, Ze tymova prace umocnéna technologiemi muze vést k lepsim vysledkiim nez samostatna prace
porozuméni raznym piistupim ke kédovani informaci i riznym zptsobiim jejich organizace

rozhodovani na zaklad¢ relevantnich dat a jejich korektni interpretace, jeho obhajovani pomoci vécnych argumenti

komunikaci pomoci formalnich jazyku, kterym porozumi i stroje

standardizovani pracovnich postupii v situacich, kdy to usnadni praci

posuzovani technickych feSeni z pohledu druhych lidi a jejich vyhodnocovani v osobnich, etickych, bezpe¢nostnich, pravnich, socialnich,
ekonomickych, environmentalnich a kulturnich souvislostech

nezdolnosti pfi feSeni tézkych problémd, zvladani nejednoznacnosti a nejistoty a vypotfadani se s problémy s otevienym koncem
otevienosti novym cestam, ndstrojlim, snaze postupné se zlepsovat

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci Zaku
Kompetence k uceni




Ucitel

- vede zaky k praktickému a smysluplnému vyuziti informacnich a komunika¢nich technologii, ziskdvani, porovnavani a tfidéni informaci z
raznych zdroji

Z&k

- vyuziva informacni a komunikacéni technologie k vyssi efektivité uceni a pfi organizaci prace

- samostatné vyhledava zdroje informaci

Kompetence k feSeni problémut

Ucitel

- zafazuje ulohy a projekty, podporuje tvoiivé mysleni pfi feSeni problému, rozviji u zéka védomi vice spravnych feseni u daného problému
Z&k

- fesi problémy samostatné i ve spolupraci s ostatnimi

- voli vhodné metody a zplisoby feSeni

- vyhledava, zpracovava, sdili, prendsi, vyuziva a kriticky hodnoti informace

- aplikuje ziskané védomosti a dovednosti

Kompetence komunikativni

Ucitel

- vede zaky k smysluplnému vyuzivani soucasnych technologii ke komunikaci, za dodrzovani spole¢enskych konvenci, s védomim obezietnosti
pfi sdileni citlivych osobnich informaci a plném respektu k praviim druhych

74k

- vyuziva rozli¢né formy komunikace — hlasové, textové i grafické

- hleda podstatu sdéleni

- pti veskeré komunikaci dodrzuje dana pravidla, chrani své bezpeci a respektuje prava druhych

- prezentuje vlastni postoje a nazory, vhodné argumentuje, je otevien mySlenkam druhych

Kompetence socialni a personalni

Ucitel

- rozdéluje a planuje praci, vytvaii klima pro spolupraci, hlida casovy harmonogram, poskytuje svou pomoc

74k

- chape potiebu efektivné spolupracovat s druhymi pii feSeni daného tkolu, uc¢inné se zapojuje

- pii skupinové praci je tolerantni a respektuje své spolupracovniky

Kompetence obcanské




Ucitel
- vede zaky jako uzivatele ICT k védomi pravniho ramce a etickych norem
- vysvétluje negativa a rizika softwarového piratstvi
- seznamuje se zdroji a aplikacemi Open Source a Freeware, zalozenymi na spolupraci uzivatela
Z&k
- uznava zakladni principy, na nichz spocivaji zakony a spolecenské normy
- respektuje obecné etické zdkony pii pouzivani SW, zdroj informaci a sdileni dat
- zna oteviené a volné aplikace a zdroje a v ptipadé potieby jich vyuziva jako alternativy ke komerc¢nim produktim
- jako pokrocilejsi uzivatel se pfipadné podili na rozvoji podobnych aplikaci a zdroji informaci
Kompetence pracovni
Ucitel
- pozaduje stanovenou kvalitu prace, systematicky vede zaky k vyuzivani znalosti k praktickému vyuziti v praxi
- vede zaky k bezpe¢nému uzivani technickych zatizeni
Z&k
- uvé€domuje si vyznam ICT znalosti pro Siroké uplatnéni ve vlastni budouci praxi a vyuZiva jich k usnadnéni a zefektivnéni své ¢innosti
- pti praci s technikou a pfi nakladani s informacemi respektuje bezpecnostni a legislativni pravidla
Kompetence digitalni
Ucitel
- vede Zéky k vyuzivani modernich technologii v riznych odvétvich lidské ¢innosti
74k
- ovlada bézné pouzivana digitalni zatizeni, aplikace a sluzby; vyuZziva je pfi uceni i pii zapojeni do
- zivota Skoly a do spole¢nosti; samostatné rozhoduje, které technologie, pro jakou ¢innost ¢i feSeny problém pouZzit
- ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy, zptsoby a prostiedky, které
odpovidaji konkrétni situaci a ucelu
- vytvaii a upravuje digitalni obsah, kombinuje riizné formaty, vyjadiuje se za pomoci digitalnich prostiedki
- vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil préci, zautomatizoval rutinni ¢innosti, zefektivnil ¢i zjednodusil své pracovni postupy a
zkvalitnil vysledky své prace
- chape vyznam digitalnich technologii pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky hodnoti jejich ptinosy a
reflektuje rizika jejich vyuzivani




predchazi situacim ohrozujicim bezpecnost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a dusevni zdravi i zdravi
ostatnich; pfi spolupréci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi jedna eticky

Vystupy

Ucivo

Priurezova témata

Poznamky

6. ro¢nik

e 7ak ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich dat

e zak navrhuje a porovnava rizné zpisoby
kédovani dat s cilem jejich uloZeni a pfenosu

zak vysvétli ucel informacnich systémi, které
pouziva, identifikuje jejich jednotlivé prvky a
vztahy mezi nimi; zvaZuje mozna rizika pfi
navrhovani 1 uzivani informacnich systému

Prace s daty, kédovani a
modelovani

pienos informaci a dat,
standardizované kody,
Sifrovani,

identifikace barev, barevny
model,

ZjednoduSeni zapisu,

binarni kod, logické A a NEBO

Informacni systémy

data v grafu a tabulce,

prace s tabulkou,

prace s daty (- filtrovani,
vizualizace, feSeni problémi)

Medialni vychova:

Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni

Interpretace vztahu
medialnich sdéleni a
reality

Stavba medialnich
sdéleni

Vnimani autora
medialnich sdéleni

Fungovani a vliv médii
ve spolecnosti

Do vzdélavaciho predmétu
informatika se prolina i
dalsi ucivo jinych
priifezovych témat:

etika a pravni
aspekty pouzivani
ICT (autorska
prava, ochrana
osobnich tdajl)
zaklady bezpecného
chovani na internetu
(kybersikana,
ochrana osobnich
udaji...)

spoluprace v tymu
efektivni
komunikace pomoci
digitalnich nastroju




Vystupy

Ucivo

Prirezova témata

Poznamky

zak vymezi problém a urci, jak pfi jeho feSeni
vyuzije evidenci dat; na zaklad¢ doporucené¢ho
1 vlastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci
dat a nastavi pravidla a postupy pro praci se
zaznamy v evidenci dat

zak sam evidenci vyzkousi a nasledné
zhodnoti jeji funkénost, ptipadné navrhne jeji
upravu

zéak popise, jak funguje pocita¢ po strince HW
1 opera¢niho systému; diskutuje o fungovani
DT urcujicich trendy ve svéte

zék uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dal$i zpracovani
¢i pfenos

zak vybira nejvhodnéjsi zplisob piipojeni
digitalnich zatfizeni do pocitacové sit&; uvede
ptiklady siti a popiSe jejich charakteristické
znaky

poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi
stavy pocitace

zak dokaze usmérnit svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat;
popise fungovani a diskutuje o omezeni
zabezpecovacich feSeni

Skolni informacni systém,
uzivatelé, ¢innosti, prava

Digitalni technologie

datové a programové soubory a
jejich asociace v opera¢nim
systému,

Sprava souboru, struktura slozek
instalace aplikaci,

domaci a $kolni pocitatova sit’
fungovani a sluzby internetu,
princip e-mailu,

bezpec€nost na internetu,
zélohovani dat, digitalni identita,
feSeni technickych problémt s
digitalnimi zafizenimi

Tvorba medialniho
sdéleni

Prace v realizacnim
tymu

feSeni problému a
kritické mysleni
ekologicka a
environmentalni
vychova (recyklace
elektr. zafizeni,
dopad na zivotni
prostiedi...)

ICT jako néstroj
propojeni lidi
ruznych kultur
Prevence zavislosti
na internetu a dig.
hrach

Zdravé navyky pii
préci s pocitatem




Vystupy

Ucivo

Prirezova témata

Poznamky

7. roénik

zak po precteni jednotlivych krokt algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; urci
problém, ktery je danym algoritmem feSen
zak rozdéli problém na jednotlivé feSitelné
¢asti a navrhne a popise kroky k jejich
vyreseni

zak vybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a sviij vybér zdlivodni;
upravi dany algoritmus pro jiné problémy,
navrhne riizné algoritmy pro feSeni problému
zak v blokové orientovaném programovacim
jazyce vytvori piehledny program s ohledem
na jeho mozné disledky a svou odpoveédnost
za n¢; program vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouZziva opakovani, vétveni
programu, proménné

zak ovéti spravnost postupu, najde a opravi

V ném piipadnou chybu

zak vymezi problém a urci, jaké informace
bude pottebovat k jeho feSeni; situaci
modeluje pomoci grafli, ptipadné obdobnych
schémat; porovna sviij navrzeny model

s jinymi modely k feSeni stejného problému a
vybere vhodnéjsi, svou volbu zdiivodni

Programovani — opakovani a
vlastni bloky

Algoritmizace a programovani
Vytvoteni programu

Opakovani

Podprogramy

Modelovani pomoci grafii a
schémat

Data, informace a modelovani
Standardizovand schémata a
modely

Ohodnocené grafy, minimalni
cesta grafu, kostra grafu
Orientované grafy, automaty
Modely, paralelni ¢innost

Programovani — podminky,
postavy a udalosti
Algoritmizace a programovani
Opakovani s podminkou
Udalosti, vstupy

Objekty a komunikace mezi nimi

Medialni vvchova:

Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni

Interpretace vztahu
medidlnich sdéleni a
reality

Stavba medidlnich
sdéleni

Vnimani autora
medialnich sdéleni

Fungovani a vliv médii
ve spolecnosti

Tvorba medialniho
sdéleni

Prace v realizacnim
tymu

Do vzdélavaciho predmétu
informatika se prolind i
dalsi ucivo jinych
prafezovych témat:

etika a pravni
aspekty pouzivani
ICT (autorska
prava, ochrana
osobnich udajt)
zaklady bezpecného
chovani na internetu
(kybersikana,
ochrana osobnich
udaju...)
spoluprace v tymu
efektivni
komunikace pomoci
digitalnich néstroju
feSeni problémi a
kritické mysleni
ekologicka a
environmentalni
vychova (recyklace
elektr. zafizeni,
dopad na zivotni
prostiedi...)




Vystupy

Ucivo

Prirezova témata

Poznamky

zak zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna data
potfebna k feseni problému; vyhleda chybu
V modelu a opravi ji

ICT jako néstroj
propojeni lidi
riznych kultur
Prevence zavislosti
na internetu a dig.
Hrach

Zdravé navyky pii
praci s pocitacem




Vystupy

Ucivo

Prirezova témata

Poznamky

8. ro¢nik

zak po precteni jednotlivych krokt algoritmu
nebo programu vysvétli cely postup; uréi
problém, ktery je danym algoritmem feSen
zak rozdéli problém na jednotlivé feSitelné
¢asti a navrhne a popise kroky k jejich
vyreseni

zak vybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a sviij vybér zdlivodni;
upravi dany algoritmus pro jiné problémy,
navrhne riizné algoritmy pro feSeni problému
zak v blokovée orientovaném programovacim
jazyce vytvori prehledny program s ohledem
na jeho mozné disledky a svou odpoveédnost
za n¢; program vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouZziva opakovani, vétveni
programu, proménné

zak ovéti spravnost postupu, najde a opravi

V ném piipadnou chybu

Zak nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat
Vv tabulce, aby mohl odpovédét na polozenou
otazku; vyuziva funkce pro automatizaci
zpracovani dat

Programovani a algoritmizace
Tvorba, zapis a pfizpiisobeni
algoritmu,

blokové orientovany
programovaci jazyk, vétvent,
ovéteni algoritmu programu,
tvorba a tiprava algoritmu a
programu,

Scratch,

Informacni systémy

Informacni systém ve Skole, jeho
uzivatelé, ¢innosti,

ochrana dat a uzivatelu,

funkce s ¢iselnymi vstupy,
Funkce s textovymi vstupy,

Medialni vyvchova:

Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni

Interpretace vztahu
medidlnich sdéleni a
reality

Stavba medidlnich
sdéleni

Vnimani autora
medialnich sdéleni

Fungovani a vliv médii
ve spolecnosti

Tvorba medialniho
sdéleni

Prace v realizacnim
tymu

Do vzdélavaciho predmétu
informatika se prolina i
dalsi ucivo jinych
prufezovych témat:

e ctika a pravni
aspekty pouzivani
ICT (autorska
prava, ochrana
osobnich udajl)

e zaklady bezpecného
chovani na internetu
(kybersikana,
ochrana osobnich
udajt...)

e spoluprace v tymu

e cfektivni
komunikace pomoci
digitalnich néstroju

e feSeni problému a
kritické mysSleni

e ckologickd a
environmentalni
vychova (recyklace
elektr. zafizeni,
dopad na zivotni
prostiedi...)




Vystupy

Ucivo

Prirezova témata

Poznamky

zak vymezi problém a urci, jak pfi jeho feSeni
vyuzije evidenci dat; na zaklad¢ doporuceného
1 vlastniho navrhu sestavi tabulku pro evidenci
dat a nastavi pravidla a postupy pro praci se
zaznamy v evidenci dat

Vkladéani zaznamu do databazové
tabulky

Funkce tabulky,

Zpracovani vystupt z velkych
soubort dat

ICT jako néstroj
propojeni lidi
riznych kultur
Prevence zavislosti
na internetu a dig.
Hrach

Zdravé navyky pfi
praci s pocitacem




Vystupy

Ucivo

Prirezova témata

Poznamky

9. ro¢nik

N4

e 74k rozd¢li problém na jednotlive fesitelné
¢asti a navrhne a popise kroky k jejich
vyteseni

e 74k vybere z vice moznosti vhodny algoritmus
pro feSeny problém a sviij vybér zdlivodni;
upravi dany algoritmus pro jiné problémy,
navrhne riizné algoritmy pro feSeni problému

e 73k v blokov¢ orientovaném programovacim
jazyce vytvoii pfehledny program s ohledem
na jeho mozné disledky a svou odpoveédnost
za n&; program vyzkousi a opravi v ném
ptipadné chyby; pouziva opakovani, vétveni
programu, proménné

e 74k ov¢ri spravnost postupu, najde a opravi
vV ném piipadnou chybu

e 74k popise, jak funguje pocita¢ po strance HW
1 operacniho systému; diskutuje o fungovani
DT urcujicich trendy ve svété

e 7ak uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dal$i zpracovani
¢1 pfenos

e 74k vybird nejvhodnéjsi zpiisob piipojeni
digitalnich zatfizeni do pocitacové sité; uvede
ptiklady siti a popiSe jejich charakteristické
znaky

Programovaci projekty
Algoritmizace a programovani
Programovaci projekt a plan jeho
realizace,

testovani, odhaleni, odstranéni
chyb,

tvorba digitalniho obsahu,
Vytvafeni proménné, seznamu,
hodnoty prvka seznamu
Naéstroje zvuku, upravy seznamu
Import a editace kostymil,
podminky

navrh postupu, klonovani,
Scratch,

Digitalni technologie

Hardware a software,
pocitacové sité: fungovani site:
klient, server, switch, paketovy
pirenos dat, IP adresa; struktura a
principy Internetu, datacentra,
cloud, Web,

bezpecnost a jeji rizika,
zabezpeceni pocitace a dat,
digitalni identita,

Medialni vyvchova:

Kritické ¢teni a vnimani
medialnich sdéleni

Interpretace vztahu
medidlnich sdéleni a
reality

Stavba medidlnich
sdéleni

Vnimani autora
medialnich sdéleni

Fungovani a vliv médii
ve spolecnosti

Tvorba medialniho
sdéleni

Prace v realizacnim
tymu

Do vzdélavaciho predmétu
informatika se prolina i
dalsi ucivo jinych
prufezovych témat:

etika a pravni
aspekty pouzivani
ICT (autorska
prava, ochrana
osobnich udajl)
zaklady bezpecného
chovani na internetu
(kybersikana,
ochrana osobnich
udajt...)
spoluprace v tymu
efektivni
komunikace pomoci
digitalnich néstroju
feSeni problému a
kritické mysSleni
ekologicka a
environmentalni
vychova (recyklace
elektr. zafizeni,
dopad na zivotni
prostiedi...)




Vystupy U¢ivo Prufezova témata Poznamky
poradi si s typickymi zavadami a chybovymi e ICT jako néstroj
stavy pocitace propojeni lidi

zék dokaze usmérnit svoji Cinnost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat;
popise fungovani a diskutuje o omezeni
zabezpecovacich feseni

riznych kultur
Prevence zavislosti
na internetu a dig.
hrach

Zdravé navyky pfi
praci s poc¢itacem




